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олимпиады = эмоциальные нагрузки 

1. тревога
2. растерянность
3. высокая сосредоточенность
4. неудовлетворённость процессом решения
5. напряжённое ожидание результата 
6. страх проигрыша



математическая игра

1. нейтрализатор стресса 
2. отработка учебных навыков
3. яркая «обёртка» материала



математические игры

1. математический бой 
2. математическое домино
3. математическое пенальти (самбо) 
4. математическая карусель
5. математическая абака
6. математическая регата



Математический 
бой



математический бой — формат

1. до игры двум командам выдаётся набор задач 
для подготовки решений 

2. на игре команды по очереди вызывают друг 
друга к доске рассказывать решения  

3. докладчик рассказывает своё решение 
4. оппонент ищет ошибки в решении
5. жюри оценивает продвижения докладчика и 

найденные оппонентом ошибки, распределяя 
12 баллов между собой и двумя командами



математический бой — преимущества
1. отработка командного взаимодействия, разделение 

на «решальщиков», «докладчиков», «оппонентов» 
2. развитие навыков публичного выступления, 

аргументации в режиме реального времени 
3. развитие критического мышления, умения 

находить ошибки 
4. возможность выдать трудоёмкие задачи, неудобные 

для письменной проверки (разбор случаев, 
трудноформализуемые рассуждения и т.д.)



математический бой — организация

1. отдельные места для подготовки 
2. место с доской для проведения боя 
3. 8 —10 трудоёмких задач для решения 
4. 2 члена жюри на 6 + 6 участников
5. 1 — 4 часа на подготовку + 1,5 — 3 часа на бой 



математический бой — примеры

 
1. Уральский ТЮМ и кубок Колмогорова
2. Южный математический турнир

https://turmath.ru/#:~:text=LIX%20%D0%A3%D1%80%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9%20%D1%82%D1%83%D1%80%D0%BD%D0%B8%D1%80%20%D1%8E%D0%BD%D1%8B%D1%85%20%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2,%2C%20%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B%2C%20%D0%BA%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82%D1%83%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0.
http://adygmath.ru/arch_tourn.html


Математическое 
домино



математическое домино — формат
1. каждой команде выдаётся на руки условия двух задач-

костяшек из общего банка (28 задач всего)
2. вместе со сдачей ответа сдаётся бланк-костяшка с 

условием 
3. вместо сданной задачи выбирается новая, известны её 

стоимость и результаты других команд по ней
4. проверяется только ответ
5. стоимость задачи — сумма чисел на костяшке домино, 

более сложные задачи дороже
6. результаты на экране в режиме онлайн 



математическое домино — преимущества

1. концентрация на двух текущих задачах, бережное 
отношение к попыткам 

2. вовлечённость игроков в командное обсуждение
3. градация задач — развитие стратегических навыков 

(решать трудные, но мало, или лёгкие, но много)
4. простота проверки   
5. онлайн-результаты — усиление спортивного интереса
6. простая масштабируемость 



математическое домино — организация

1. площадка, позволяющая командам находиться 
на удалении друг от друга 

2. ноутбук и проектор для проверяющего  
3. банк из 28 задач разной сложности 
4. 1 член жюри на 20 — 25 команд
5. продолжительность 2,5 — 3,5 часа 



математическое домино — примеры
1. Смена "Юный математик"
2. Казанские турниры математических игр

http://adygmath.ru/archives.html
https://games-math.ru/


Математическое
пенальти (самбо)



математическое пенальти — формат
1. все задачи выдаются сразу (в случае командой игры 

разделение по вариантам, каждый получает только 
половину)

2. игроки решают задачи по отдельности, принося баллы в 
общую копилку, попытки по задачам общие  

3. проверяется только ответ
4. запрещено пользоваться письменными 

принадлежностями
5. важна скорость сдачи задач (первые сдавшие получают 

больше баллов) 
6. результаты на экране в режиме онлайн 



математическое пенальти — преимущества

1. важен вклад каждого игрока в общий результат 
2. развитие навыка решения задач в уме 
3. стратегическая составляющая (сдавать быстро, но 

с возможными ошибками, или медленнее и 
надёжнее)

4. простота проверки 
5. онлайн-результаты — усиление спортивного 

интереса
6. простая масштабируемость 



математическое пенальти — организация

1. площадка, вмещающая всех игроков,  
расстояние между ними не требуется

2. ноутбук и проектор для проверяющего
3. 16 — 20 задач, разделённых на несколько 

вариантов 
4. места для  написания ответов участниками 
5. 1 член жюри на 20 — 25 команд
6. продолжительность 2,5 — 3,5 часа 



Математическая 
карусель



математическая карусель — формат
1. в каждый момент времени у команды одна 

задача 
2. проверяется только ответ
3. правильный ответ на текущую задачу 

увеличивает возможное количество баллов за 
следующую задачу и наоборот



математическая карусель — преимущества

1. простые правила
2. концентрация командных усилий на одной 

задаче 
3. стратегическая составляющая (сдавать быстро, 

но с возможными ошибками, или медленнее и 
надёжнее)

4. простота проверки
5. простая масштабируемость 



математическая карусель — организация

1. площадка, вмещающая команды (можно 
рассаживать по разным классам)

2. любое количество задач в банке
3. 1 член жюри на 20 — 25 команд
4. продолжительность 2,5 — 3,5 часа 



Математическая
абака 



математическая абака — формат
1. командам выдаются все задачи 
2. задачи разделены на темы, в каждой теме 

стоимость задач 10, 20, 30, 40, 50
3. помимо баллов за решение задач есть 

бонусные баллы за решение всех задач из 
одной темы или задач одной стоимости



математическая абака — преимущества

1. поощрение бонусами команд, которые хорошо 
изучили определённую тему

2. стратегическая составляющая (пытаться 
собрать бонусы за лёгкие задачи, решать 
сложные или отрешивать из одной темы)

3. широкий выбор задач разных тем и уровней
4. простота проверки
5. простая масштабируемость 



математическая абака — организация

1. площадка, вмещающая команды (можно 
рассаживать по разным классам)

2. любое количество задач в банке (обычно 
количество тем * 5)

3. 1 член жюри на 20 — 25 команд
4. продолжительность 2,5 — 3,5 часа 



Математическая 
регата



математическая регата — формат
1. игра разделена на туры 
2. командам выдаются задачи текущего тура
3. команда совместными усилиями оформляет 

одно письменное решение по каждой задаче
4. после каждого тура происходит разбор задач,  

проверка с апелляцией и занесением 
результатов в онлайн-протокол    



математическая регата — преимущества

1. тренировка оформления письменных решений
2. подготовка к многотуровому формату 

олимпиад, прохождение всех этапов 
олимпиады за несколько часов

3. онлайн-таблица результатов предыдущих 
туров мотивирует бороться в следующих



математическая регата — организация

1. площадка, вмещающая все команды 
2. задачи на несколько туров (обычно 4 тура по 3 

задачи)
3. 5 — 15 проверяющих на 20 — 25 команд
4. продолжительность 2,5 — 3,5 часа 



математическая регата — примеры

1. Московские математические регаты

https://olympiads.mccme.ru/regata/


математические игры — выводы

 1. начинать игры с 5 — 6 класса
2. пробовать все форматы
3. систематически проводить игры в течение года
4. каждая игра — много новых для детей задач с 

решениями
5. яркая «обёртка» материала — дополнительная 

мотивация



Играйте с АПО     
пробуйте новые 
форматы

—

https://vk.com/olymp_maths


Благодарю за внимание ☺
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